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FECHA DE ELABORACION/REVISION: Otofio 2006

VIGENCIA: A partir de Primavera 2007

JUSTIFICACION:

Muchas de las empresas dependen para su funcionamiento del buen desempefio
de sus sistemas, por ello es importante garantizar la calidad de los mismos. El
desarrollo metodoldgico de los proyectos de programacion garantiza que se
satisfagan los atributos de calidad de un producto de programacion. Por ello Es
fundamental que los especialistas en Ciencias de la Computacion, identifiquen y
sean capaces de aplicar a lo largo de todo el proceso de desarrollo de los
productos de programacion los elementos de la Ingenieria de Software,

OBJETIVO GENERAL DE LA MATERIA:

Que el alumno identifique los conceptos y Técnicas de la ingenieria de software
tradicional pero replanteados con un enfoque 0.0. Que el alumno conozca y
aplique UML.

CONTRIBUCION DE LA SIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO:

En el perfil del egresado se plantea que el egresado podra enfrentar los cambios
tecnoldgicos, adecuando las abstracciones, las técnicas y los sistemas. Con
relacion al desarrollo de sistema, es indispensable que el especialista en ciencias
de la computacion, identifique las nuevas técnicas, metodologias y enfoques de la
ingenieria de software, de tal forma que disponga de los elementos necesarios
para el desarrollo exitoso de los nuevos proyectos de programacion.
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CONTENIDO TEMATICO

MATERIA:

TITULO: Conceptos bésicos de la Ingenieria de Software
0.0

Tiempo de
imparticion
(hrs). Técnicas

Antecedentes de la Ingenieria de Software O.0. Exposicion del profesor,
Discusion grupal,
analogias.

Conceptos del Paradigma O.O.

Identificaciéon de los elementos de un modelo de
objetos.
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Gestion de Proyectos O.O. Idem.

HORAS TOTALES:

TITULO: Andlisis Orientado a Objetos.

Tiempo de
imparticion

(hrs). Técnicas

Andlisis orientado a objetos Exposicion del profesor,
Discusion grupal,

Analisis del dominio.

Componentes genericos del modelo de analisi
orientado a objetos.
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El proceso de AOO Idem.

El Modelo objeto-relacion. Idem.

El modelo objeto-comportamiento. Idem.

HORAS TOTALES: Idem.

TITULO: Disefio O.0.

Tiempo de
imparticion
(hrs). Técnicas

Disefio de Sistemas a objetos. Exposicion del profesor,
Discusion grupal,

Los componentes genericos del modelo de disefio
0.0.
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El proceso de disefio del Sistema.

El proceso de disefio de Objetos.

Patrones de Disefio.

Programacion Orientada a Objetos.

HORAS TOTALES:

Tiempo de
imparticion
(hrs).

Introduccion.

Procesos y arquitectura.

Técnicas

Exposicion del profesor,
Discusion grupal,
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Necesidades funcionales y técnicas. Idem.
Desarrollo del Modelo estatico. Idem.
Desarrollo del Modelo dinamico.
Conceptualizacion genérica, preliminar y detallada.
Caso de Estudio.

HORAS TOTALES: Idem.

TITULO: Desarrollo con Patrones.

Tiempo de
imparticion Técnicas
(hrs).
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HT  HP

Exposicion del profesor,

Identificaciéon de Patrones.
Discusion grupal,

nalogias.
Desarrollo de proyectos con Patrones. Idem.
Verificacion de Proyectos desarrollados con Idem.
patrones.
HORAS TOTALES: Idem.

NOMBRE DE LA PRACTICA
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| CRITERIOS DE EVALUACION

EXAMENES PARCIALES DEPARTAMENTALES

Parcial Contenido a evaluar Periodos

| Unidad 1 72 Semana del Curso
I Unidad 2 122 Semana del Curso
11l Unidades 3,4,5,6,7 162 Semana del Curso

%

Examenes Parciales: 50
Proyecto Final: 20
Tareas: 20
Trabajos de Investigacion: 10
Préacticas de Laboratorio:

TOTAL: | 100

REQUISITOS DE ACREDITACION:

Promedio de actividades de evaluacion igual o mayor a 6.

FOMENTO DE VALORES:

-Se vigilara la entrega en tiempo y forma de los productos requeridos en las actividades de
evaluacion, a fin de promover la formalidad en los estudiantes.

-Se consideraran aspectos de presentacion como factores a evaluar en los productos requeridos en

las actividades de evaluacion, a fin de fomentar una cultura de calidad en los estudiantes.
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TITULAR (RESPONSABLE) DE LA MATERIA:

Maria del Rocio Boone Rojas. Coord. del Area de B.D. e Ing. de Software.

Benemérita Universidad Auténoma de Puebla.
Licenciatura en Ciencias de la Computacion

Facultad de Ciencias de la Computacion.

Pég. 10



